
• ��‘일상생활 활동’ 가상현실 교육 콘텐츠의 수업을 위해 학습 과정안과 

사용 방법 등을 활용 안내서로 제작·배포
• �에듀에이블 사이트에서 콘텐츠 설치 파일을 내려 받은 후 메타 

퀘스트 단말기에 설치하여 사용

국립특수교육원 에듀에이블  ＞ 에듀테크 ＞ 일상생활 활동

• �메타 퀘스트2, 메타 퀘스트3 단말기 모두 이용 가능

• 문의: ☎ 041-537-1500 

   www.eduable.net

※ QR 코드: 콘텐츠 사용방법 안내

2024년 장애학생 정보화 교육자료

일상생활 활동일상생활 활동
가상현실가상현실(VR)(VR)  
교육 콘텐츠교육 콘텐츠

4   활용서 안내 5   이용방법

활동에 대한 사용 방법 및 활동지 제공

학습 과정안 제공



• 「신체활동」 교육을 위한 3개 주제의 가상현실 교육 콘텐츠 제공

• ��「여가활동」 교육을 위한 3개 영역(개인, 공동체, 지역 사회)  

12개 주제의 360도 가상현실 콘텐츠 제공

• ��2022 특수교육 기본 교육과정 ‘일상생활 활동’ 기반 제작 

1   가상현실 속 자유로운 이동

3   신체를 사용하는 게임 활동

2   가상현실 속 사물 조작

4   몰입형 여가활동 체험

1   콘텐츠 소개 2   콘텐츠 구성 3   특징 및 차별화 요소

2024년 장애학생 정보화 교육 자료 3D 컴퓨터 그래픽으로 제작된 VR 콘텐츠

360도 영상으로 제작된 VR 콘텐츠

• �신체활동: 3D 그래픽 기반 가상 공간에서 이동과 사물 조작 가능

• �여가활동: 실제 공간·사람·사물을 고해상도 360도 영상으로 제공


